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Zahlen-Memo-Spiel
Ein Spiel fur vier Schuler
Kopiervorlage zu Planet 1, Lektion 1, Ubung 11

Acht und 18.
Du bist dran.

[2 und zwolf
Ich darf noch mal.

Hinweise fur Lehrerinnen und Lehrer

Vorbereitung: Wenn Sie keine Zeit haben, Thre Schiiler im Unterricht die Zahlen schreiben

Ablauf:

zu lassen, kopieren Sie die Vorlage und kleben sie auf diinne Pappe.
Schneiden Sie jetzt die Kartchen aus und stecken Sie die Kartchen in ein
Kuvert.

Vier Schiiler brauchen ein Kuvert mit 20 Kartchen.

Bilden Sie Gruppen a vier Schiiler und geben Sie jeder Gruppe ein Kuvert
mit 20 Kértchen.
Ein Schiiler mischt die Kdrtchen und legt sie verdeckt auf den Tisch.

Ein Spieler deckt 2 Kirtchen auf. Stimmen Zahl und Wort iiberein, darf

er das Kartchen-Paar behalten und noch einmal 2 Kartchen aufdecken.
Stimmen Zahl und Wort nicht miteinander iiberein, legt er die Kartchen an
ihren Platz zuriick und der nichste zieht zwei Kartchen.

Gewonnen hat der Spieler, der am Schluss die meisten Karten-Paare gesam-
melt hat.

Wichtig: Die Kédrtchen miissen immer wieder an denselben Platz gelegt werden!
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Kopiervorlage zu Planet 1, Lektion 1, Ubung 11

Ein Spiel fiir vier Schiiler

X

1 eins 2 ZWel
3 drei 4 vier

5 fanf 6 sechs
V4 sieben 8 acht
9 neun 10 zehn
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Kopiervorlage zu Planet 1, Lektion 1, Ubung 11

Ein Spiel fiir vier Schiiler

X
11 elf 12 zWolf
13 dreizehn 14 vierzehn
15 funfzehn 16 sechzehn
17 siebzehn 18 achtzehn
19 neunzehn 20 zwanzig




