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Zahlen-Bingo Ein Spiel zu zweit im Plenum
Kopiervorlage zu Planet 1, Lektion 1, Ubung 7

Hinweise fur Lehrerinnen und Lehrer

Vorbereitung: Kopieren Sie die Vorlage 1 und schneiden Sie sie durch. Zwei Schler

Ablauf:

bekommen zusammen ein Raster zum Ausfullen.
Kopieren Sie die Vorlage 2, schneiden Sie die Kartchen aus und legen Sie
diese in eine Schachtel.

Teilen Sie lhre Klasse in Zweier-Gruppen. Jedes Paar bekommt ein leeres
Raster und tragt Zahlen von 1 bis 20 ein. Jede Zahl darf nur einmal aufge-
schrieben werden.

Waéhlen Sie einen Schiler als Spielleiter und geben Sie ihm die Schachtel
mit den Zahlen-Kartchen. Der Schiiler zieht nacheinander Kartchen und
liest die Zahl vor. Die anderen Schuler streichen die genannte Zahl aus. Ziel
ist, horizontal, vertikal oder diagonal eine Reihe mit vier durchgestrichenen
Zahlen zu bekommen:
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Das Schulerpaar, das zuerst eine Reihe mit durchgestrichenen Zahlen hat,
ruft,,Bingo” und hat gewonnen.
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Zahlen-Bingy

Kopiervorlage zu Planet 1, Lektion 1, Ubung 7
Vorlage 1 zum Ausfiillen mit Zahlen:

Zahlen-Bingy

Kopiervorlage zu Planet 1, Lektion 1, Ubung 7
Vorlage 1 zum Ausfiillen mit Zahlen:
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Kopiervorlage zu Planet 1, Lektion 1, Ubung 7

Vorlage 2 fiir den Spielleiter:
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