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Hinweise für den/die Kursleiter/in

Ab Aufgabe 4 2

Kopieren Sie das Arbeitsblatt für jeden TN und schneiden Sie die Zahlenkärtchen unten aus.
Die TN tragen sechzehn Zahlen zwischen 1 und 20 in beliebiger Reihenfolge in die Kästchen ein. Jede Zahl
darf nur einmal vorkommen.
Die Spielleiterin / der Spielleiter mischt die Zahlenkärtchen und liest sechzehn Zahlen vor. Die TN kreuzen
jeweils die Zahl an, die genannt wird. Wer zuerst vier Kreuze horizontal, vertikal oder diagonal machen
konnte, hat gewonnen und ist Spielleiterin / Spielleiter  der nächsten Runde.
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Spielen Sie Bingo!

Ab Aufgabe 4 2

Tragen Sie in das erste Spielfeld sechzehn Zahlen von 1 - 20 in beliebiger Reihenfolge ein. Jede
Zahl darf nur einmal vorkommen. Die Spielleiterin / der Spielleiter liest Zahlen vor. Kreuzen Sie
auf Ihrem Spielfeld die Zahlen an, die genannt werden. Sobald Sie vier Kreuze horizontal, vertikal
oder diagonal machen konnten, rufen Sie Bingo!
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