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Lektion 1 3

IA €€ Dpasmussich haben

Kleidungskauf

Ein Rollenspiel in Partnerarbeit
Dauer: ca. 20 bis 25 Minuten
Kopiervorlage zu Ideen 2, Lektion 13 E, E1

Hinweise fiir Lehrerinnen und Lehrer:
Mithilfe des Rollenspiels Giben die Schiilerinnen und Schiiler (Sch) Dialoge im Kleider- bzw. Schuhgeschft.
Zudem wird der Wortschatz zum Thema ,Kleidung” wiederholt und gefestigt.

Vorbereitung:

Kopieren Sie die Kopiervorlage 2 auf Folie. Kopieren Sie dann die Kopiervorlagen 1 und 3 fiir jede Zweiergruppe
einmal. Kleben Sie die Kopien von Kopiervorlage 3 auf diinne Pappe oder laminieren Sie sie. Schneiden Sie dann
die Kdrtchen entlang der Linien aus. Sie brauchen au3erdem einen wasserldslichen Folienstift.

Ablauf:
Schritt 1: Teilen Sie eine Kopie von Kopiervorlage 1 an jede Zweiergruppe aus. Die Sch ordnen die beiden
Musterdialoge in Partnerarbeit.

Schritt 2: Legen Sie nun die Folie von Kopiervorlage 2 auf den Tageslichtprojektor und lassen Sie die beiden
Dialoge noch einmal im Plenum vorlesen. Weisen Sie die Sch darauf hin, dass sie im Kursbuch auf S. 16 weitere
Hilfestellung finden und bei ihrem Rollenspiel natiirlich auch eigene Antworten und Fragen verwenden kénnen.
Die zwei Musterdialoge sollen nur unterstiitzend wirken.

Schritt 3: Jedes Schiilerpaar erhilt einen Kartchensatz (Kopiervorlage 3). Die Karten werden gemischt und
verdeckt auf einen Stapel gelegt. Ein Sch beginnt, indem er ein Kartchen aufdeckt. Handelt es sich dabei um
ein Kleidungsstiick, so findet das Verkaufsgesprach in einem Kleidergeschéft statt. Sind auf der Karte Schuhe
abgebildet, so sollen die Sch einen Dialog im Schuhgeschéft spielen. Wenn die Sch den ersten Dialog beendet
haben, ziehen sie ein weiteres Kartchen vom Stapel und spielen ein zweites Gesprach.

Schritt 4: Lassen Sie nun die Partner tauschen. Die Sch spielen mit ihren neuen Partnern zwei weitere Dialoge.
Beenden Sie danach die Aktivitat.

Schritt 5 (optional): Schiilerpaare, die dies gern méchten, konnen einen Dialog vor der Klasse vorspielen.

Kopiervorlage Lektion 13, E1 Modul 4
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Lektion 1
I A e e Kleidungskauf 3
Kopiervorlage 1: Dialog

Ordnet die beiden Dialoge.

Dialog1 Im Kleidergeschaft

® Ich weifk nicht. [ ]

Hier, bitte. Das ist Grofie 36. ... Passt die Hose? [ ]
Guten Tag. Kann ich Thnen helfen?

Einen Moment, bitte. [ ]

Ja, konnte ich die Hose probieren? [ ]

O O & ¢ o

Nein, sie ist zu eng. Wirden Sie mir die Hose bitte
eine Nummer grofer bringen? Und gibt es die Hose [ ]
auch in Blau?

Natiirlich, welche Grofe? [ ]

2

Dialog2 Im Schuhgeschift

¢ Ja, natiirlich. Welche GroRe? [ ]

© Ja, die sind sehr gut. Die nehme ich. []

@ Gern. Einen Moment, bitte. ... Passen die Stiefel? [ ]
© Guten Tag. Konnte ich die Stiefel probieren?

© Wairden Sie mir bitte Grofle 42 bringen? [ ]
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Lektion 1
A e e Kleidungskauf 3
Kopiervorlage 2: Folie

Dialog 1 Im Kleidergeschaft

Guten Tag. Kann ich Thnen helfen?
Ja, konnte ich die Hose probieren?
Naturlich, welche Grofde?

Ich weif} nicht.

Hier, bitte. Das ist Grofe 36. ... Passt die Hose?
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Nein, sie ist zu eng. Wiirden Sie mir die Hose bitte
eine Nummer grofier bringen? Und gibt es die Hose
auch in Blau?

€ Einen Moment, bitte.

Dialog2 Im Schuhgeschaft

© Guten Tag. Konnte ich die Stiefel probieren?
Ja, natiirlich. Welche Grof3e?
Wiirden Sie mir bitte Grofe 42 bringen?

Gern. Einen Moment, bitte. ... Passen die Stiefel?

O & 0O o

Ja, die sind sehr gut. Die nehme ich.
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Kleidungskauf
Kopiervorlage 3: Kartchen

Ideen

Modul 4
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