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Lektion

IA C e n Wie schmeckt das?

Was mochtest du?

Ein Rollenspiel fiir 2-4 Schiilerinnen und Schiiler
Dauer: ca. 10-25 Min.
Kopiervorlage zu Lektion 5 D

Hinweise fiir Lehrerinnen und Lehrer:

Mit diesem Rollenspiel werden einfache Bestellungen mit dem Hilfsverb méchten, das Nennen von Preisen
sowie die Akkusativendungen des indefiniten Artikels im Singular und des Nullartikels im Plural gelibt.
AulBerdem wiederholen die Schiilerinnen und Schiiler (Sch) Namen von Speisen und Getranken.

Vorbereitung:
Kopieren Sie die Kopiervorlage 1 auf Folie. Vervielfdltigen Sie dann Kopiervorlage 2 so oft, dass Sie Zweier- bis
Vierergruppen bilden kénnen. Kleben Sie die Kopien zur besseren Stabilitat auf Pappe oder laminieren Sie diese.

Ablauf:

Legen Sie die Folie mit Kopiervorlage 1 auf den Tageslichtprojektor. Gehen Sie die Redemittel kurz mit den Sch
durch und erstellen Sie eventuell einen Musterdialog an der Tafel.

Bilden Sie Gruppen a 2-4 Sch. Jede Gruppe erhélt eine Preistafel (Kopiervorlage 2). Je ein Sch ist der Kioskverkaufer,
die anderen Sch sind Gaste, die am Kiosk etwas zu essen und zu trinken kaufen mochten.

Der Kioskverkaufer beginnt das Gesprach mit,Was mochtest du?” oder auch ,Ja bitte?”. Der erste Gast tragt

nun seine Bestellung vor (pro Gast mindestens 2 Speisen oder Getranke):,Ich mochte einen/eine/ein .. Der
Kioskverkaufer rechnet ab.,Das macht (dann) ..." /,...., bitte” Dann bedient er den nachsten Gast.

Gehen Sie herum und greifen Sie, wenn nétig, korrigierend ein. Achten Sie besonders auf die richtige Verwendung
des Artikels.

Wenn Sie Zeit dafiir haben, kdnnen einzelne Gruppen ihre Gesprache auch vor der Klasse vorspielen. Dafiir ist

es hilfreich, ein paar Glaser, Tassen und Teller oder sogar richtige Speisen von der Preistafel (Kopiervorlage 2) zu
benutzen, die die Sch dann essen oder trinken konnen.

Kopiervorlage zu Lektion 5 D

Modul 2
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Ideen

Was mochtest du? Lektion D

Kopiervorlage 1: Redemittel

Kioskverkaufer:

Gast:

Kioskverkaufer:

Kopiervorlage zu Lektion 5 D

Was mochtest du?
Und was mochtest du?

Ja bitte?

lch mochte einen / eine / ein ...
Einen / Eine / Ein ..., bitte.
Ich mochte auch noch einen / eine / ein ...

und einen / eine / ein ..., bitte.

Hier, bitte sehr. Das macht...€.../ ... €.
Das machtdann..€../ ... €.
..€ .../ .. €Dbitte.

Modul 2
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Kopiervorlage zu Lektion 5 D

ulR1sydNn( elegleg :uLoINy ‘600 belisp 12genH o



