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Lektion 2

IA f C n Kennst Du Mafalda?

Pronomen-Drei-gewinnt

Ein Spiel fiir je 4 Schiilerinnen und Schiler
Dauer: ca. 15-20 Min.
Kopiervorlage zu Lektion 2,2 ¢

Hinweise fiir Lehrerinnen und Lehrer:

Durch das Spiel werden die Personalpronomen ,er, sie, es” sowie die Possessivartikel,dein, deine” eingelibt.
Daflir mussen sich die Schilerinnen und Schiler (Sch) das Genus der Nomen bewusst machen. AuRerdem
wird die Bedeutung der erlernten Adjektive trainiert.

Vorbereitung:
Kopieren Sie die Vorlage so oft, dass je eine Vierergruppe einen Spielplan bekommt. Schneiden Sie die Kopien
an den Trennlinien durch.

Ablauf:

Bilden Sie Gruppen mit je vier Sch, die jeweils in Zweierteams gegeneinander spielen. Jede Gruppe bekommt
einen Spielplan. Jedes Team sucht sich ein Symbol (z.B. Kreuz oder Kreis) oder eine Farbe aus.

Ziel jedes Teams ist es, drei Felder in einer Reihe (horizontal, vertikal oder diagonal) mit dem eigenen Symbol
oder der eigenen Farbe zu markieren. Um ein Feld zu erhalten, muss das Team einen Dialog nach folgendem
Muster richtig bilden:

Tisch

©® Sch A: Ist dein Tisch klein?“

. @ Sch B: ,Nein, er ist grofR.
klein?

Schreiben Sie diesen Musterdialog am besten an die Tafel, und erklaren Sie, dass Sch A besonders auf die
richtige Form von,dein” achten muss, Sch B besonders auf das richtige Personalpronomen. Sch B muss
auBBerdem das Gegenteil des Adjektivs finden.

Das zweite Team kontrolliert, ob der Dialog richtig war. Hat ein Team den Dialog zu einem Feld richtig gebildet,
darf es dieses Feld mit seinem Symbol oder seiner Farbe markieren.

Gehen Sie herum und greifen Sie, wenn nétig, korrigierend ein. Gewonnen hat das Team, das es zuerst schafft,
eine Dreier-Reihe zu belegen.

Kopiervorlage zu Lektion 2,2 ¢ Modul 1



N

N

© Hueber Verlag 2009, Autorin: Barbara Duckstein

Lektion 2
e e n Pronomen-Drei-gewinnt
Lampe Buch Tisch
schon? billig? @ klein? i i II
Bleistift Briefmarke Heft
/155
klein? alt? @ teuer?
Stuhl
hdsslich?
——————— >0
Lampe
schon? billig? \@
Bleistift Briefmarke
i
klein? alt? (L2
Stuhl Computer
hasslich? neu?
——————— — — — — - - — — — — 433
Lampe Buch
schon? billig? @
Bleistift Briefmarke
e ﬁissl
klein? alt? gma?a
Stuhl Computer == Fenster
[0
hasslich? neu? % ] grof3?
Modul 1

Kopiervorlage zu Lektion 2,2 ¢



