
eñe A2

Tira el dado y avanza por las casillas. 

Según el número que ha salido,  

tendrás que utilizar una expresión 

u otra para opinar sobre el tema que 

muestra la casilla. Si caes en una  

casilla ñ, te quedas un turno sin jugar. 

Gana quien primero llega a la meta.

 ¿Y tú qué opinas? 

1 Yo creo que... 

2 Yo pienso que… 

3 Para mí… 

4 Estoy de acuerdo con…

5 No estoy de acuerdo con... 

6 comentario libre

¿Y tú qué opinas? 
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