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~ BUSCA LA PAREJA A 9

Busca la pareja
Indicaciones para el profesor / la profesora

Agrupacion:
En grupos de 3 a 4 alumnos/-as.
Una fotocopia de las tarjetas para cada grupo.

Procedimiento:

Pida a cada grupo que coloque todas las tarjetas en la mesa boca abajo.
El primer jugador da la vuelta a dos tarjetas, de modo que todos puedan
verlas, y las lee en voz alta. Si ha encontrado el infinitivo y el imperativo,
se las queda. Si no, pone de nuevo las tarjetas en su sitio de origen.

El siguiente jugador intenta de nuevo encontrar una pareja. Como en

un memory, los jugadores, tienen que ir memorizando el lugar de las
tarjetas ya levantadas.

Gana el que al final tiene el mayor numero de parejas.



