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Tamburin

Test zu Lektion 6

1. Was ist richtig? Mach Kreuzchen. X

Die Schere ist grof3.
Das Lineal ist lang.
Das Heft ist dinn.

Die Puppe ist alt.

Name:

Richtig | Falsch

Die Tasche ist sauber.

2. Schreib die Waérter richtig und mach Pfeile. —
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Name:

Tamburin

Test zu Lektion 6

3. Welche Buchstaben fehlen?

Oh, das Pu_______enhaus ist aber on.
Das geh_ rt mir.

Ich wei______. Darf ich mitspielen?

Na gut.

4. Ordne den Dialog. Finde den Weg.

-

Wo ist denn nur meine
Puppe? So ein Mist!

Ich kann nicht spielen.
Meine Puppe ist weg.

Was ist
denn los?
Das gibt’s

doch nicht.

Nimm doch
den Teddybdr.

Nein, ich habe
_ keine Lust.

Sie ist
aber wegl!
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6.

Tamburin 1

Test zu Lektion 6

Setze die Worter ein.

Lena mochte

Aber wo ist Pinsel?
Ach, hier ist ja.
Lena

Claudia fragt: ,Lena, was machst du denn?

"

Lena sagt: ,Ja, ich

Claudia sagt: ,,Oh, Auto!

Schreib die Worter.

du?”

ist aber toll.“

Name:

Das

ein

Malst

malt

malen

male

der

er

1 Der Kran ist

Der Bleistift ist

@ﬁ@

3 Die Biicher sind

\ 4 Der Pinsel ist

5 Der Ball ist ...




