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Tamburin l o
Test zu Lektion 2
1. Was ist richtig? Mach Kreuzchen. X
a) Wer ist das? Mein Freund. d) Wie heifdt dein Bruder? Doof.
Er ist neun. Helmut.
Sie ist dran. Zwanzig.
b) Wie alt bist du? Ich bin hier. e) Was mochtest du spielen?  Au ja.
Ich bin elf. Was denn?
Ich bin Sara. Bingo.
¢) Wo ist Klaus? Er ist doof.
Er ist nicht da.
Er heifdt Klaus.
2. Schreib die Wérter richtig und mach Pfeile. —
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3. Welche Buchstaben fehlen?

Was ma t ihr denn da?
Wir sp len Bingo.
M chtest du mitspielen?

Nein, ich habe k ne Lust.

4. Ordne den Dialog. Finde den Weg.

Wer ist das denn?

Und wie alt
» ' ist er?

Wie heifdt
er denn?
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5. Setze die Worter ein.

Susi und Tassilo: Hallo, Sara.

Sara: Hallo, ihr zwei. Kommt rein.
Susi: Wo ist denn Vater?
Sara: Vater ist hier.
Mutter ist da.
Tassilo: Ist das Schwester?
Sara: Ja, heifdt Petra.
Mein Bruder Tobias.

6. Schreib die Zahlen in das Rditsel.

12

10

Name:

heifdt

sie

dein

Meine

nicht

Mein

deine

ist dreizehn. Er




