1. Splel Was ist das?
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2. Spiel: Zeichnen und Raten

Fin Kind zeichnet an der Tafel.
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Wae lzt daa?f

3. Wie sind die Sachen?

Ein Bleistift ist lang % oder kurz.
iy

Ein Buch ist dick oder dunn.

Eine Tafel ist klein @,‘ oder grof.
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Und ein Farbstift? Ein Spitzer? Ein Radiergummi?
Fin Block? Ein Heft? Ein Lineal?
Eine Schere? Eine Schultasche? Eine Kreide?
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4. Spiel: Alle Végel fliegen hoch

Alle Kinder klopfen leise mit den Fingern auf den Tisch.
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f‘#Ein Heft ist l<urz.ﬂ '

Ist der Satz richtig? Ist der Satz falsch?
Du hebst die Hand. Du klopfst weiter.

5. Ratespiel

Alle Kinder legen
Schulsachen in die
Schachteln.
Vorsicht! Blau, griin
oder rot?

Hier ist ein SIMSALABIM.
Es ist dunn.

Ein Heft?
Ja.
Ist es grau?

Ja.

Das ist mein Heft.

Richtig. Du bist dran.
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