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Gute Idee! A2.1
Lektion 17/2

Was machst du, wenn …?
Kopiervorlage

Aufgabe:
1.	 Entscheide dich für ein Thema (z. B. Familie) und würfel (z. B. eine 1).
2.	 Deine Partnerin / Dein Partner stellt dir die Frage zum Thema Familie / 
3.	 Beantworte die Frage.
4.	 Die nächste Person nennt ein Thema und würfelt etc.

Beispiel:
§a	 Was machst du, wenn deine Eltern nicht zu Hause sind?
§b	 Wenn meine Eltern nicht zu Hause sind, gehe ich spät ins Bett.

Familie Schule Freizeit Job Sonstiges

Deine Eltern 
sind nicht zu 

Hause.

Du hast  
morgen einen 

Physiktest. 

Du hast sechs 
Wochen 
Ferien.

Du suchst 
einen Schüler-

job.

Du hast  
Hunger.

Deine Schwes-
ter zieht 

immer deine 
T-Shirts an. 

Du hast die 
Hausaufgaben 

vergessen.

Das W-LAN 
funktioniert 

nicht.

Dein Chef / 
Deine Chefin 
ist unfreund-

lich. 

In deinem 
Zimmer  

ist Chaos.  

Deine Groß-
mutter hat 
Geburtstag.  

Du kommst  
zu spät  

zur Schule.

Deine Freunde 
gehen in den 

Club.

Die Kunden 
haben viele 

Fragen.

Du gewinnst  
10.000 Euro.

Deine Eltern 
geben dir viel 
Taschengeld.

Du verstehst  
die Matheauf-

gabe nicht.
Es regnet. Du brauchst  

mehr Geld.
Dein Handy  
ist kaputt.  

Deine Eltern  
hören nicht zu.

Deine Schul- 
tasche  
ist weg.

Du kannst 
nicht schlafen. Du bist krank.

Du siehst 
einen Star  

in der  
Straßenbahn.  

Deine 
Geschwister 

streiten.

Der Lehrer / 
Die Lehrerin  
kommt nicht.

Deine Freunde 
machen nur 
Computer-

spiele.

Du machst 
etwas kaputt. 

Im Bade- 
zimmer  

ist ein Wolf. 


