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Gute Idee! A1.2Wer bekommt was?
Kopiervorlage Lektion 12/2

Spieler 1
das Computerspiel „Südseepirat“
eine Lampe
Boxhandschuhe
ein Maskottchen  

Spieler 2
ein Smartphone
ein Buch über Außerirdische 
zwei Tennisschläger
ein Wecker

Spieler 3
eine CD von Shakira
ein Fahrrad
eine Katze
fünf Comic-Hefte

Spieler 4
Fußballschuhe
ein Kalender
ein Kleid
zwei Dollar

Ihr habt eure Zimmer aufgeräumt und viele 
Dinge gefunden. Ihr wollt sie verschenken. 
Aber wer bekommt was?
Macht Dialoge wie im Beispiel: 

§a	 Paul macht gern Musik.
§b	 Ich habe eine Gitarre.
§c	 Toll, wir schenken sie Paul!
§d	 Ja, wir schenken sie ihm!

Lukas muss immer zu Fuß zur  
Schule gehen.

Jakob Mielke hat Kornkreise in  
seinem Feld.

Lorenz spielt gern am PC. Ich lese gern, aber keine Bücher.

Wir brauchen Glück für den Deutschtest. Opas und Omas Wohnzimmer ist  
sehr dunkel.

Mila und Lara mögen Tiere. Karina hört gern Popmusik.

Claudia schreibt gern Nachrichten. Simons Mutter hat sehr viele Termine.

Sarahs Eltern müssen mehr Sport machen. Edmund kommt immer zu spät zur Schule.

Irenes Schwester ist oft nicht nett. Ich mag keine Jeans.

Wir fliegen morgen in die USA. Laura ist im Fußballteam. 

✁

✁


