Wo ist der Geisterjager? Gute Idee! A1.2

Kopiervorlage Lektion 12/1
Nehmt Karten und bildet Satze.

Spiel 1: Wo ...? Wo ist der Geisterjager? Er ist im Uhrengeschaft.

Spiel 2: Wohin ...? Wohin geht Miss Marple? Sie geht in die Bank.

: der Geisterjager o Miss Marple o der Kaminkehrer :

________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________

Merlin Frau WeiR der Sumoringer
 dermarsmensch | JakobMieke | die AuBerirdischen
 TimundStuppi | Grobvater Eugenius | unsere Physiklehrerin
 demeTnte || dieSwdenin || derKomkreisforscher |
 Dlnekuger || HamyPoter || mimemass |
 GeTowisten | DikNowii | diezawberlatie
Uhrengeschaft Bank Krankenhaus
Kino Wohnzimmer Schwimmbad
Supermarkt Cafée ,Miller” Postamt
Zauberschule Stadtbibliothek Wolkenturm
Geisterhaus Zoo Badezimmer
Kiiche Diskothek Schlafzimmer
Zauberwald Schlosshotel Eisenbahnmuseum
Kinderzimmer Restaurant Schokoladenfabrik
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